Arte-AAP

Como colaborar com as disciplinas de Lingua
Portuguesa e Matematica.




Definicao e aspectos da arte.

» Arte é comunicacao.

» Esta presente em todos os aspectos da vida
do ser humano e em todas as culturas.

» Nada chega ao pensamento se nao passar
primeiro pelos sentidos.

» Todas as disciplinas estao envolvidas com a
arte.

» Arte e Lingua Portuguesa (letra e musica),
(artes visuais e recursos graficos), (teatro e
texto), (danca e partitura).
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» Matematica (musica e ritmo), artes visuais
(forma e proporcao), teatro (calculo para
cenario), danca (movimento e espaco).

» Sendo assim, ha possibilidade de encontrar
pontos em que a arte subsidie outras areas
de conhecimento no que se refere a
habilidades e competéncias das demais
disciplinas do curriculo oficial do Estado.




» A musica é frequente na vida dos jovens e é
também, por meio dela, que temas
importantes para a insercao social desses
mesmos jovens sao apresentados.

» Compositores e musicas divulgadas nos
meios de comunicacao de massa retratam
valores e condicoes sociais, por isso é funcao
do professor de arte apresentar diferentes
estilos musicais a fim de que os alunos
ampliem repertorios e desenvolvam
competéncias no ouvir, entender e criar
possibilidades sonoras.




» As duas profissdes, produtor de jingle e D/,
que fazem parte do cenario musical
contemporaneo relacionado as tecnologias de
informacao e comunicacao, mais proximas da
juventude atual, sao possibilidades de
insercao no mundo profissional. Por isso, é
importante ter um olhar mais agucado sobre
a linguagem musical em interface com as
tecnologias digitais, para que se transite
pelos territdrios dos saberes esteéeticos e
culturais e de processo de criacao.




» Isto acontecendo, a poética pessoal, a
oroducao de jingles, a atuacao do DJ, os
nrocessos coletivos e/ou colaborativos e a
apresentacao do fazer artistico em espacos
escolares sao priorizados, alem de promover
a familiarizacao com ferramentas
tecnoldgicas que sdao usadas no exercicio
dessas profissoes.

» Estas situacdes de aprendizagem podem
subsidiar as habilidades da 3¢ série do E.M.
em Lingua Portuguesa e Matematica.




Lingua Portuguesa

» (Habilidade) - Reconhecer o efeito de sentido
produzido pela exploracao de recursos graficos
(pontuacao e outras notacoes) e interpretar textos
com auxilio de recursos grafico-visuais. Habilidade
primordial quando da pesquisa da escrita das letras
que serao musicadas durante a producao do jingle
ou na leitura de pauta nao convencional.

» Com o uso correto da ortografia, a utilizacao da
pontuacao e os recursos graficos adequados, além
do sublinhar, das abreviaturas e das siglas, ou
mesmo da notacao de pauta nao convencional, é que
jingle produzido se torna mais claro e objetivo.




Recursos Graficos-pauta nao
convencional
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Pauta convencional.

A
’
o0
%9 TR =

Do Re Mi Fa Sol La Si Do Re

p—



Cantando - recursos graficos.
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Habilidades 32 série E.M.

» Investigar sonoridades (voz e corpo), 0s

Dercursos para a construcao da poeética

nessoal e o processo de criacao musical do
Jinglista e do DJ.

» Reconhecer as profissdes existentes no
campo da musica para compreender sua
atuacao no mercado de trabalho.

» Observar as tendéencias musicais
apresentadas pelas midias e os diversos
recursos tecnoldgicos digitais.




Proposicao: Apreciacao- escuta
musical.

» https://www.youtube.com/watch?v=kcGcggX
uwsU

» https://www.youtube.com/watch?v=XCVzgw
u’/qgkrg

» https://www.youtube.com/watch?v=IptSDxS?2
43¢

» https://www.youtube.com/watch?v=G1VT3B7
LW7U
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https://www.youtube.com/watch?v=kcGcggXuwsU
https://www.youtube.com/watch?v=kcGcggXuwsU
https://www.youtube.com/watch?v=XCVzgwu7qFg
https://www.youtube.com/watch?v=XCVzgwu7qFg
https://www.youtube.com/watch?v=IptSDxS248c
https://www.youtube.com/watch?v=IptSDxS248c
https://www.youtube.com/watch?v=G1VT3B7LW7U
https://www.youtube.com/watch?v=G1VT3B7LW7U

Apreciacao Ritmica.
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Possibilidade Ritmica
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Percepcao ritmica e auditiva

» Contextualizacao de percussao -utilizar DVD
-Stomp

» Marcacao ritmica executar por meio de sons
corporais.




Matematica

» Trabalhar a habilidade de compreender os
raciocinios aditivos e multiplicativos na resolucao
de situacoes problema de contagem indireta do
numero de possibilidade de ocorréncia de um
evento.

» Isto é possivel no momento em que se aplica a
contagem de tempo do ritmo durante os
exercicios de percussao corporal e vocal e do
Beatbox. Nestes exercicios, a matematica é
essencial quando a execucao da percussao pode
ser contada de acordo com o tempo ritmico
determinado de 2/2 ou 4/4 e de acordo com a
pulsacao da musica escolhida.




Matematica

» O ritmo deste evento pode ocorrer varias vezes
em diferentes musicas e, por iSSO mesmo 0s
resultados de execucao de modo correto pode
nao acontecer.

» A possibilidade de executar a percussao com
erros ritmicos pode ocorrer e, por iSSO expressa-
se um resultado que nao € certo. Mas
conhecendo a trajetdria dos eventos ou dos
acontecimentos passados ou mesmo depois do
entendimento da estrutura deste fendmeno
pode-se ter confianca numa afirmacao de que
este resultado acontecera.




FIM

» Obrigada!
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